CRUNCH TIME (contre MAN TO MAN DEFENSE)
(Inspiration : Texas A&M)

On joue d’abord pour une option directe du meilleur
shooteur (2), qui bénéficie d’un « staggered screen » de 3 et
5.

Si 2 n’a pas pu shooter, il remet a 1 qui s’est démarqué.
Les options de 1 sont maintenant :
a =passe a 3 qui a bénéficié de I’écran de 4
b = passe a 2 qui a recu un back screen de 5
c = passe a 4, qui appelle le ballon inside aprés son écran
pour 3.

5 ressort alors pour recevoir le ballon et on joue a nou-
veau la carte du meilleur shooteur (2), qui va maintenant
recevoir les écrans successifs de 4, 3 et 1.
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